A. EL ENKENTIDOR (SAMAN)

,Hevreni jsou skritkim vic podobni, nez by se na prvni pohled mohlo zdat. Jejich sny maji silu
uraganu. DokdZi rozzarit hvézdy i tam, kde uz ostatnim zhasly.

Calisto Adlaremse, Seda skritka

Samanem se u hevrenti stava ten, jehoZ ostatni zaénou za $amana povaZovat pro jeho skutky.
Prakticky se jim muze stat kdokoliv, kdo se odhodla rozvinout svij talent.

Hevreni vnimaji pojem ,,Saman“ jako urcitou podobu bojovnika, ktery vSak nebojuje
zbranémi, ale svym duchem. Saman mulze byt kovar, jezdec, tuldk, viidce kmene nebo
vale¢nik, zalezi pouze na stavu jeho mysli a otevienosti vici salim.

Zatimco mezi hevreny panuje znacna nedivéra via¢i magii, Samanskou moc za magickou
nepovazuji. Pro Samanskd kouzla obvykle uzivaji pojmenovani ,,éaro“. Timto slovem
nazyvaji kouzelné chvile, tfeba moment, ve ktery vysvitne slunce nad vrcholky hor nebo
okamzik, kdy se pravé zrodil novy Zivot.

Hevrensti Samani a jejich obrovskd moc jsou pro mnohé zdhadou. Neéktefi vyznamni
obyvatelé Asterionu (jako napiiklad Kirbeg Zluty, Alwarin nebo $eda skiitka Kalja Smejing,
hevreny nazyvand Calisto Adlaremse) zavitali do plani ve snaze pochopit zdroj jejich sily
nebo aby se od nich ucili.

Kazdy Saman je jiny, nenapodobitelny original. Nékteti jsou viidci kmenii, rozhoduji o zivoté
svého lidu a vedou jeho duchovni Zivot. Jini jsou samotafsti a ziji v Gstrani, dalsi nezkrotni
bojovnici, kteti vyrazeji spolen¢ s ostatnimi do boje.

Mnoho hevreni hledd u Samanti odpovédi na otazky Zivota a smrti. Ti jim zpravidla
odpovidaji prostiednictvim raznych podobenstvi a pomoci zvifeci symboliky. Bozskou moc
zastupuje vitr, no¢ni obloha, hory nebo feka. Timto zpisobem dokazou kazdého dovést k
tomu, aby nalezl feSeni ve vlastnim nitru.

Hevrensti Samani se také n¢kdy nazyvaji ,,Pani sni“. Snéni je dilezitou soucasti jejich
praktik, stejn¢ jako prace se saly. Ve snech navstévuji vzdalené svéty a mohou takto cestovat
prakticky po celém vesmiru. Sny uréuji béh jejich Zivota. Ridi se jejich vykladem, ¢ini podle
nich dilezita 1 kazdodenni rozhodnuti (naptiklad si podle snu mize zvolit smér, jakym se
vyda plani nebo se rozhodne navstivit toho, o némz se mu zdélo - protoze ho skrz sen vola na
pomoc; V krajnim piipadé¢ mize vyklad snu vést i k vypoveézeni ¢i ukonceni valky).

Mohou pronikat i do cizich snl a jejich prostfednictvim Ié¢it nebo komunikovat na dalku.
Nékdy musi svést narony souboj s no¢nimi muirami, coz mize v krajnim piipadé vést i
K naprostému vycerpani a smrti. Pfi navstévé néciho snu zazivaji Samani neuvéfitelna
dobrodruZzstvi, béhem nichZ je moZné prakticky cokoliv.

O schopnostech Samanii z Divoké pldné se uz povida také ve méstech Vychodni a Zdapadni dalavy.
Stali se nadéji pro ty, kteri trpi néjakou tézkou nemoci nebo rodinou kletbou. Obcas se néktery
Z bohatych méstanii ¢i slechticuii vyda do plani a doufa, Ze mu hevrensky Saman pomiize. Najimaji si
pritom dobrodruhy, aby je doprovazeli.

Mezi lidmi zatim nejvice proslul saman Kasindro VICT hlava. Kdysi zachranil dceru jednomu statkari u




VIci hirky. Pokousal ji vikodlak a jeji preména se nezadrZitelné blizila. Kasindro vstoupil divce do snu
a svedl souboj o zachranu jeji duse. Potom vyhledal vikodlaka, ktery statkarovu dceru napadl a zabil
ho. Od té doby nosi jeho kiizi a take své prizvisko.

Zatimco hevrensti bojovnici do posledniho dechu vzdorovali pfiliva pfist¢hovalct, jejich
Samani se za posledni dvé staleti zacali pfiklanét k hledani feSeni bez nutnosti val¢eni.

Horkokrevni bojovnici jim ale ptili§ nenaslouchaji.

Samani hevrent se uz dal nemohou divat na vééné krveproliti a hledaji Snové plang,
vysnénou krajinu, jejiz nalezeni predpovedél legendarni Saman a véstec Santillo.

B. PANY V PUSTINE

., Za vychodu slunce spolu s celou rodinou stojime po kolena v rece Agren a modlime se za lepsi zitrky.
Pak, kdyz vidime prochazet skieti gardu lorda Gugusgara na jeji pravidelné ranni obhlidce, spéchame
do prace. Jsou totiz prisnéjsi nez bohove. “

Nusuri Burat, rolnik z predmésti Kolmaru

Nejhustéji osidlenymi misty v Planiné kamenti jsou tii mésta — Abuzaga, Kolmar a Burumgur.
Vsechna tfi jsou ovladany sktetimi lordy, nicméné lord GuguSgar z Kolmaru méa vysadni
postaveni a zpovida se pfimo Kharovi nebo Lienovi. Ve skutecnosti vSak nad sebou pfilis
pevnou ruku nemad, takze si d€l4, co ho napadne. VSechna tfi mésta jsou postavena na biezich
Agrenu — to jen doklada, jak dulezita tato feka v téchto oblastech je. Slouzi nejen
k zavlazovani ptilehlych poli, nybrz i jako obchodni tepna, po niz sméfuji lodé a vory od
Kharovych drzav na sever az do Lesa padajicich stinti.

Abuzaga je nejseverndjsi lidnatou kolonii, jeZ jestd spada pod Kharova kiidla. Zije v ni zhruba
patnact tisic dusi, z toho vét§inou Sosart, par desitek skietll, ale i nezanedbatelné mnozZstvi
Oyarzinct. Déle na sever podél zapadniho biehu Agrenu se jiz nachazeji jen malé opevnéné
body zajistujici ochranu Urodnych provincii Oyarzinu. Abuzaga je piedevSim obchodni
enklavou. Velvyslanec Parviz Buar, pivodem SoSar, zde s konciliem oyarzinskych
obchodnich zastupcli vyjednava podminky obchodu, za kterych je zbozi z celého Oyarzinu
ozbrojencti je dostateCnou hrozbou, pokud by k pozadovanému obchodu nedoslo za pro skiety
piijatelnych podminek. V Abuzaze sidli mald armdda vojakti sebranych z Siroké oblasti
Planiny kamenti a okrajovych c¢asti Rudych poli. Zacala vznikat pfed nckolika lety jako
varovny prst napfazeny proti nékterym oyarzinskym vanaxtim, kteti prestavaji respektovat své
mocné spojence. Velkou ¢ast Ablzagy pak tvoii rizna prekladisté¢ a sklady, kde se zbozi
ptechovavad do doby, neZ je naloZeno na nékterou z barek taZzenych proti proudu Agrenu
smérem na jih.

Druhym nejvétSsim centrem je Burumgur na jihu. Nachazi se na soutoku Agrenu a feky Inne
ptitékajici ze Stitovych hor. Vétsinu ze zhruba deseti tisic obyvatel zde tvoii opét Sosafi, ale i
otroci z fad AradZijcli, domorodych obyvatel Rudych poli. Spole¢né dfou v mistnich velikych
dilnach. Skieti lord Huzmar zde kontroluje a pferozdéluje velké mnoZstvi polotovari a
produktii. Na jedné strané je to dfevo a Zelezna ruda z doli ve Stitovych horach, odkud se
ptevazi po fece Inne. Ze severu sem zase plyne zbozi z Oyarzinu a z jihu pak potraviny ze
Zemé narkli. Diky dostatku tekouci vody se stal Burumgur ryze primyslovym méstem
s mnozstvim hutnickych peci a pil na dievo. Zde se vyrabi vétsi ¢ast vyzbroje a vystroje pro
Démonova vojska v severovychodni ¢asti jeho fise.




Nejvétsim a nejhonosnéjSim mistem Planiny kament je vSak Kolmar na stiednim toku
Agrenu. Jeho bezmala pétadvacet tisic obyvatel Zije na velké ploSe prostirajici se predevs§im
na vychodnim biehu feky. V poslednich letech se vSak mésto rozmahd a pohlcuje drobné
visky 1 na zapadni strané¢ Agrenu. Z jedné strany na druhou se lidé dostavaji pouze na vorech,
stary arvedansky most totiz jiz ddvno prohral sviij souboj s ¢asem a jeho zbytky dnes lezi na
dné feky. Drtiva vétSina zastavby je budovana stejné jako na venkoveé — chaoticky systém ulic,
domaci zvitata pobihajici vSude kolem a lidé zijici predevsim ze zeméd¢lstvi. Tim v§im se
Clovék musi prodrat, chce-li dojit do centra a nechce-li se zaplést se skietimi hlidkami
hlidajicimi jediné dlazdéné piijezdové cesty — arvedanské silnice vedouci z Oyarzinu a
Marellionu a vychazejici z mésta na jihu, aby se ztratily v pustinach Planiny kament.
Centrem Kolmaru je kamenna citadela pochazejici jesté z arvedanskych cast. Nesidli v ni
vsak skieti lord Gugusgar, nybrz velitelstvi obavanych Kharovych nocnich stinti. Jejich
vidcem je Vasa$ir Livd — Clovek, jenz zdédil velkou ¢ast bojovnické SoSarské krve. Praveé ve
zdech kolmarské citadely se vytvareji plany pro akce v celé Vychodni Dalave. GuguSgarova
pevnost stoji kousek bokem, vybudovana az pozdé&ji z kamene dovleCeného z planin na
vychodé¢. Skieti lord mé na starosti hospodaieni a ochranu mésta, do zélezitosti No¢nich stini
se ale pod hrozbou rychlé exekuce nemiize plést ani on.

Cast penéz, jez se toci v kolmarském podsvéti, je spojena s obchodem s drogou nazyvanou Sugur.
Prodava se ve formé usuSenych a slisovanych listkii rostliny stejného jména. Sugur roste v Planiné
kamenii jako nendpadna rostlina, skryta v trsech seschlé travy. Sklizi se vzdy po destich, kdy béhem
nekolika dmi jeji listy rychle vyrasi z pudy a nasdknou vodou. Pri prvnich horkych dnech vsak rychle
schnou, listy a kvéty s plody opadaji a Zivou casti rostliny je opét jiz jen korenova hliza. Takto je tato
rostlina schopna vykvést dvakrat do roka.

Priprava suguru je velmi jednoducha — staci suché listky zalit vrouct vodou a dukladné vylouhovat.
Vysledny odvar se pak pije, posiluje ducha, ale zpiisobuje i pomérné silné halucinace a ztratu
sebekontroly. Mnozi staii SoSaii ho piji, protoze tvrdi, Ze tak mohou komunikovat s duchy predkii.

Stied mésta je cely vybudovan z kamene a nikdo uz si dobfe nepamatuje, z kterych trosek
puvodné pochazel. Naproti Gugusgarové pevnosti, na druhé strané prasného nameésti, stoji
Sinova svatyné, nejvétsi svatostanek v Sirokém okoli. Kromé néj lze v Kolmaru najit i mensi
chramy dalSich z Temné desitky — Inaky, Dreskana (soudni budova) i Sarapise. Nékolik
nevéstincl skryva oltafe Ynnar Rt a podobné 1 dalsi bozi jsou uctivani spise v soukromych
mistech, stejné jako rtizni démoni neoficialné uctivani Sosary.

Misto, kde dnes stoji Kolmar, byvalo za casii Arvedanii uzlem obchodnich cest. Nevzniklo zde ale
zadné ze slavnych mést. Byl tu jen paldc rodu Lanbrinii, kteri dohlizeli na bezpecnost zdejSich silnic,
vybirali clo a za témito ucely zde vydrzovali silnou vojenskou posadku. V okoli citadely vyrostlo malé
meéstecko, ale to bylo vie. Rod Lanbrinii obchod samotny nijak zvlast nepodporoval, ani se nezajimal o
umeni ci jiné vedy. V jejich rodiné se deédil spise zajem o odvrdacenou stranku lidského ducha — muceni
zajatcu, vyvolavani bytosti z temné strany Stinového sveta a zajem o temné duchy bloudici na hranici
Zivota a smrti. Mezi jejich poddanymi se vypraveély riizné véci. Dnes vSak po nich neziistalo nic nez
zbytky paldce a kamenné hrobky vybudované pod zemi v jeho blizkosti. Rikalo se, Ze po smrti si na
onen svét vzali vSechny ty priSernosti vykonané za zivota a cekalo je utrpeni na odvrdcené strané
Vnéjsiho svéta. O tom viak dnesni obyvatelé Kolmaru nevédi zhola nic.

C. ZvL CERVENY, 420 - 855K. L.

Era prvniho vladce — zakladatele se skongila po tiech staletich. Byla to vlada plna omyld,
neuspéchil a proher, pfesto vSak pfinasela Drac¢imu kralovstvi stabilitu, o jaké se dnes da jen
snit.



Zyl byl vzdy svédomitym vladcem, ktery pecoval o chod kazdé malickosti ve své fiSi. Své
plany vSak vymyslel tak slozitg, Ze je vétSinou pfekombinoval. Proto koncem 8. stoleti prohral
prvni durenskou valku se Zapadni dalavou, proto neuspély jeho vypady proti Sintaru a
Tarosu. Stejné tak nevysly pokusy o expanzi do Rise slepych bohi.

Ackoliv Zylova ofenzivni politika vzdy selhala, dafilo se mu odolavat utokiim zvenc¢i a
zastavit vypady vedené z Rise slepych bohti a z Podzemni fiSe.

Zyl, ktery se povazoval za nastupce Khara, nesl velice tézce, ze se mu nepodiidili ostatni
drakolidé. Urcité sympatie mu sice projevovali Zantur a Kirbeg, ale nikdy ne oteviené. Jedina
podpora, které se od nich dockal, spocivala ve vzajemném obchodu se zbozim a informacemi.
Zyl vsak touzil vladnout celé¢ Kharové tiSi. Stale hledal cesty, jak ziskat vojenskou pievahu
nad Turgulem a posléze Lienem, ktefi spravovali DrZavy. ProtoZze se mu to nedafilo
konvenénimi prostiedky, upnul se na otevieni Derteonu. V podzemnim mésté vidél nejen
zasobarnu zbrani, ale hlavné¢ védéni, které by mu umoznilo kone¢né zautoCit na Drzavy.
Hodlal do onoho utoku vrhnout vSechny sily a nechat rozhodnout osud.

Dlouha léta zapasil s kouzly, kterd pecetila Derteon a roku 798 k. 1. je prorazil. Bylo to rok
poté, co se do Pfirodni urovné vratil Khar. Ten posledni rok uz Zyl nepocital s ofenzivou, ani
uZ nesnil o vladé nad svétem. Pouze se tfasl strachy z hnévu Démona, jehoZ misto se pokusil
zaujmout. Posledni rok se snazil oteviit Derteon a vyloupit jeho tajemstvi prosté proto, aby
diky nim mohl ptezit Kharovu pomstu.

Namisto uspéchu se vSak z Derteonu stala jen dal$i Zylova prohra v fad¢é. Magie peceti byla
tak silnd, Ze se drakoClovék pomatl na rozumu. Uz nebyl kompetentni k tomu, aby vladnul.
Stal se zchizofrenim a zcela neekané se u néj stiidaly nalady. Od hlubokych depresi k
zachvatiim vzteku, pfes nutkani byt osamocen po zoufalou touhu po spole¢nosti.

Khar chtél skute¢né nejdiive Draci kralovstvi smést silou, kdyz ale zjistil, co se Zylovi stalo,
povazoval to na Cas za dostatecny trest a z povzdali se Cervenému drakoclovéku smal.

Jelikoz by Zyl ve svém stavu dokazal iSi sam znicit, vlozili se do véci jeho generdlové a
zacali kralovstvi spravovat sami. Také z jejich popudu se zacala roku 855 k. I. druha durenska
valka, kterd, jako jedind, malem skoncila vitézstvim. Ztracena byla nakonec jen diky zrade¢.
Na konci valky ptisel se Zylem kone¢né zuctovat Démon.

Vsechny tak peclivé budované ochranné systémy, stielci ve stinech i jednotky elitnich gard
naprosto selhaly, protoZe nic a nikdo nedokéze odolat Kharové moci. Zylova pokiivenad mysl
byla Démonem narovnéana, ale ne do podoby, v jaké byla pfedtim. Naopak Khar ve svém
poddaném ustalil tu z jeho schizofrennich osobnosti, ktera se projevuje jako pomateny prorok.

Zyl poté opustil svou tiSi Hlavni branou (kterou nechal otevienou), aniz by se jen ohlédl.
Nikdo se ho nepokusil zastavit. Kdyz prochazel Rasal Nafem, otrokiim se ho zzelelo natolik,
ze mu davali jidlo.

Pravé oni mu zacali tfikat Tyzag, coZ je nyni jeho nové jméno, znamenajici Posel zmatk.
Tyzagova mysl totiz neustdle pluje na pomezi reality a sni, vétSina slov, kterd mu vyjdou z
ust, jsou zmatené véstby predpovidajici neStésti a utrpeni. Jak uz nastésti stacili zjistit ti, kdo
je vyslechli, Tyzagovy v&stby se nikdy neplni. Nyni p&ky putuje Tarou (nedokaze se uz
zménit ve draka ani uzivat magii), chodi od osady k osadé, prondsi proroctvi a vétSinou je



vyhndn jako otravny pobuda. Povést o Tyzagovi se §ifi, aniz by kdokoliv mimo Draci
krélovstvi mél ponéti, Ze se jednd o Zyla.

Muze se zdat, Ze z vladce a drakoc¢loveéka se stala nejubozejsi bytost na svété, bez jakéhokoliv
vyznamu, avsak je pravdou, ze Khar nedéld nic, co by mu v budoucnu neptineslo prospéch.
Da se tedy Cekat, ze Tyzag jesté sehraje n€jakou roli.

Po jeho odchodu se uz tak napjata situace v iSi zcela zvrhla. Jednotlivi velitelé, ktefi doted’
svou rivalitu skryvali, aby na né¢ nepadnul vladctv hnév, se kone¢né pustili do otevieného
boje. Prohlasili se krali a zacal zdpas o moc. Ten trvd dodnes a diky nému se podoba
komplexu Draciho kralovstvi pon¢kud zménila. Mnoho chodeb je zcela zficenych, Severni
brana je diky zavalim uplné odfiznuta a pfistupna je jen zvenku (coz se stalo na Erevadiriv
piikaz). Ostatni chodby prvni kategorie sice nebyly strzeny (na rozdil od mnoha 2. a 3.
kategorie), ale zato peclivé zataraseny barikadami.

Boje v podzemi probihaji spiSe obCasnymi pokusy o dobyti néjakého zatarasu, nez velkymi
bitvami, na ty tam koneckoncti neni dost mista. Zato na ptidé Rasal Nafu se sem tam néjaka ta
bitva strhne. Naposledy se to stalo pfed rokem, kdyz Araga$ na hlavu porazil generala Sasera
a dobyl jeho Gzemi.

Jednotky skietich generdlli tvoti krom skieti hlavné orci, hevreni a 1idé riznych narodi.
Vyjimkou nejsou ani goblini a elfové. Kdyz je néjaky general poraZzen, zemie ¢asto rukou
svych dustojnikil, ktefi pak ukonci boje a pfejdou na stranu vitéze. Sily se tak neustale
pielévaji a néktefi vojaci uz slouzili pod vice generaly, nez maji prstli na ruce.

D. SARVASPATI

., Zivotnost celé mé rise zavisi na jedné jediné rece... to pomysleni mi prosté obcas neda spat. *

Zurkhen Cerny

Je-li mésto Lankar srdcem Kharovych drzav, pak je feka Sarvaspati jejich patefi. Na své
dlouhé¢ pouti protéka celymi Drzavami, spojuje téméi vS§echna vyznamna mésta a je dualezitym
zdrojem vladhy pro vyprahlé oblasti fiSe. Neni divu, Ze jeji jméno znamena v dramajstiné
Blahoslavena dcera nebes.

Svou pout’ zacina jako Ctvefice pramenii vyvérajicich pod Kampalou, nejvyssim vrcholem
Hotkych hor. Pii pritoku horami sbird mnohé ptitoky, horské bysttiny i sezonni ficky sycené
tajicim snéhem. Tésné piedtim, nez hory opusti, setkdvad se na své pouti s divokou fekou
Enbar, takze do nizin vstupuje jako dravy proud. Jakymsi poslednim rozlou¢enim s horami je
soutéska Nunkadara, mezi jejimiz kolmymi sténami se feka fiti, vytvaii mohutné pefeje a
zradné viry. V obdobi tajicitho sné¢hu vystoupaji vody Sarvaspati aZ témér k okraji soutésky,
mnoho metri nad normalni stav.

Sotva par kilometri za Nunkadarou se tok feky zpomali a ta se rozlije do Sirokych klicek mezi
kopci podhtlifi. Jeji brehy jsou bahnité, porostlé rdkosem a vrbovym houstim, pravy réj pro
rozlicné druhy vodniho ptactva. Kromé divokych kachen, zlatych volavek ¢i ¢api agvasa,
kte¥i Ziji u Sarvaspati po cely rok, prilétaji k fece hnizdit i tazni ptaci z celé Tary. Reka bohata
na ryby laka nejen ptactvo, ale 1 hbité vydry, které Dramajové povazuji za posvatna stvorenti,
déti bozské feky.




Pravé Dramajové jsou plivodnimi obyvateli podhiifi a ptilehlych kraji okolo Sarvaspati.
Nikdy nebyli velkymi valecniky, o ¢emz svédci i jejich drobnéjsi postavy a bezelstné obliceje
s velikyma, jakoby skfit¢ima ocima. Presto se vSak postavili na stranu Arvedand, kdyz
pritahla skfeti vojska. Dnes za davné Ciny plati porobenstvim, bi¢em svych durazinskych
pand.

Dramajové ziji v malych vesni¢kach sestavajicich z prostych staveni z palenych cihel a
rakosu. Na vratkych lod’kach lovi v fece ryby, obdé€lavaji pole svych panti a nemichaji se do
sport velkého svéta. Sami dobie védi, ze jini jim podobni dopadli htite.

Nejsilngj$i postaveni mezi Durazinci v oblasti ma vasir ESanar, jeden z mala domorodych
obyvatel Drzav, ktery zcestoval vétsinu Tary i Lendoru. Kromé Durazincti ma v oblasti sva
sidla 1 asi desitka skfetich lordl, smutny spolek téch nejzavrzenihodnéj$ich tvort. Jsou
odporni dokonce 1 na skiety, ubozi a zbabé€li sami za sebe, ale silni jako celek. Zatimco ostatni

lordi se mezi sebou téméf neustale svari, mistni spolecné tdhnou za jeden provaz, nebot’ vi, ze
kdekoliv jinde v Drzavach by se neudrzeli na svém misté ani alden.

Po nékolika desitkach kilometrti se Sarvaspati staci na jihovychod a opousti podhorskeé
oblasti. Protéka krajem severniho Ramandri, dilezit¢ zeméd¢elské oblasti fiSe. Z jejiho koryta
se odpojuje mnozstvi zavlazovacich kanalti, které se tdhnou daleko na zapad az do
Aureneanské oblasti a na vychod do Ramandri, kde se spojuji s Agrenem. Rozsahlé latifundie
sahaji az k samotné tece, ktera slouzi zaroven jako dilezitd dopravni tepna pii pieprave
sklizn€ do obilnic v srdci fiSe. Hlavnim centrem oblasti je mésto Hamatras lezici na fece.

Asi dvacet kilometri za HamatraSem se nahle z feky zveda maly zeleny ostrov. Na délku
zastavekvétSiny poutnikii. Od pfistavisté na severni stranéterén pomérné prudce stoupa a
ostrov je zakoncen nahle asi tficetimetrovym srazem. Ze biehu vede udrzovana stezka aleji
topolli az na samy vrchol, kde se nachazi bild stavba kruhového ptidorysu, kryta kopuli.
Celkem prosty svatostanek byl dlouha staleti zasvécen bohyni feky, Sarvaspati, ovSem
V dnesnich dnech se diky Kharovu ambiciéznimu planu zménil na velechram Sandol Kah.
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s obétinami a dary pro knézi. Jednou do roka v obdobi destu se pofadaji dlouhé pouté
sebemrskact z velechramu az do Lankaru a Auraneanu.

Reka Sarvaspati zastava v Zivoté DurazZincii diilezité misto. Do jejich vod se kazdy prvni den v aldenu
nori vsichni muzi i Zeny, starci i deti, bez ohledu na kasty, aby na sebe prijali jeji pozehnani.

Kdyz se maly Durazinec narodi, odnese ho matka k rece, kde ho knez Sandol Kah poprvé ponori do
jejich vod. I dévce, které poprvé dostane mésicky, se omyje na znameni ocisty, knéz ji pak udéla na
Cele znacku rudym ricnim bahnem, aby ostatni védéli, Ze je jiz Zena.

Durazinci pohibivaji Zehem, je zvykem, ze s bohatym Slechticem spali i mnoho jeho pokladi,
casto 1 manzelky. Jejich popel je pak v urné pienesen k fece, do které se vysype. Reka tak
provazi DuraZince celym jejich Zivotem.

Vody Sarvaspati se za ostrovem zpomali, azZ téméft zastavi. Olejovitou hladinu feky jen obcas

v ey

feka zlstava po mnoho kilometrii, dokud se nepfiblizi k Lankédru. Pravé tam se do ni totiz
vléva jeji dravejsi sestra Darja, kterd narusuje lenivou ospalost velké feky.



Pravé Lankar je zaroven i1 branou do Peresvaru, Sirokého tdoli, které je domovem svobodnych
Durazinct i skietich otrokt. Jejich pole se tdhnou po obou brezich feky na desitky kilometra
daleko, cerpajice zivotodarnou vldhu zifeky. PereSvarem protéka fteka klidné, témét
nemeandruje a rozléva se do mnohakilometrové Sife. Pfi jejich brezich se vytvafi mnoho
slepych ramen a ostriavkl porostlych rakosim. Baziny, které tak vznikaji, obyvaji roztodivné
druhy jinde nevidanych zivocichi.

Ve starém arvedanském mésté¢ Aurenean se vody Sarvaspati misi s kalnymi Sedavymi vodami
Bargu tekouciho z huti a slévaren na jihu, v Bilych horach. Cela feka ziskdva pochmurné;jsi
nadech, kvtli popelu z ni mizi i vétSina ryb a jakéhokoli dal§iho Zivota.

Neékolik kilometrii za Taertonem se tok feky staci na severozapad, kde se ptidava k Nun. Jeji
vody vymlely v krajin¢ hluboké koryto s piikrymi srazy, kudy si feka pomalu razi cestu na
sever. Kdysi byla Sarvaspati-Nun zapadni hranici tézby dieva v Obklicenych stromech,
travou a kefi. Do jiz tak mohutné Sarvaspati se na pul cesty k Hofkym hordm vléva ledovcova
feka Gaudha.

Kdyz konecné dospéje Sarvaspati k mistu, kde opousti Drzavy, je Sirokd na dvanact
kilometri. Masy jejich vod se musi pti priichodu horami vtésnat do uzkého kanonu Majarana,
proto se jedna z potencionalnich pfimych cest na sever méni v zivotu nebezpeéné
dobrodruzstvi. Divoké pefeje na dn€ misty az dva kilometry hlubokého kanionu jsou po cely
rok zahaleny v mlhavém Seru. Stény soutésky jsou navic téméf kolmé, jindy se dokonce
naklangji nad fekou, takZe jeji vody teCou de facto tunelem. Po dlouhé dob¢ a vice nez sto
kilometrech kdy se zda, ze jiz Clovék nikdy neuvidi svétlo, opousti Sarvaspati za buracivého
jasotu své tisnivé vézeni. V dalce ji jiz ¢ekaji Tiché vody.

Lanta

Jakkoliv bezatésné stény Majarany jsou, pfece jen na nich miizeme najit zivot. Skalni fimsy
Siroké sotva na lidské chodidlo jsou domovem Iétajicich savct lantd. Svym vzhledem i
velikosti pfipominaji poletuchy; maji kozovité blany porostlé jemnou sttibfitou srsti natazené
mezi pfednimi a zadnimi konCetinami a dlouhy ocas k manévrovani. Lanta vysedavaji na
fimsach, pozoruji pefeje pod nimi a vyckavaji, kdy se z vody vymrsti ryba. Dovedou takovy
okamzik ptedvidat, pak se vrhnou z fimsy, tésn¢ nad hladinou naberou vzduch do blanitych
Hkiidel®, diky ¢emuz se opét vznesou i s rybim tllovkem na skalni fimsu.

Jejich kozeSina je nesmaciva, coz z ni €ini lukrativni obchodni komoditu. Néktefi odvazlivei a
dobrodruzi se lanta vydavaji lovit a jejich koziSsky prodavaji na AZvaru za nehordzné ceny.
Z usni se pak vyrabi kuptikladu durazinské ¢epice nebo nepromokavé plaste.



